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1. Fundamentacion:
Esta instancia curricular brinda herramientas para que los estudiantes puedan interpretar, en el contexto de un
proyecto, especificaciones o requisitos de las asignaciones a programar. Comprende validar la coherencia e
integridad de las mismas y convalidar su propia interpretaciéon con quienes la hayan realizado o provisto. A su
vez, plantea la realizacién de operaciones tales como la verificacion del cumplimiento de las especificaciones
recibidas; la planificacién y documentacién de casos de prueba; la preparaciéon de datos y entornos de prueba
("testing") y la generaciéon de cdédigo adicional para simular el entorno o activar las pruebas. Todos estos
procedimientos posibilitaran que los estudiantes analicen las causas de comportamientos o resultados no
previstos para proponer correcciones respecto del cédigo realizando asi un mejoramiento de la eficiencia
("tunning") de la solucién propuesta.
2. Objetivos:
Que los estudiantes:
v Conozcan los fundamentos de disefio de programas basados en la descomposicién modular y la
programacion estructurada.
v Adquieran los conocimientos fundamentales de programacién tomando como base un lenguaje de
programacion.
3. Promocion:
v Asistencia al 75% de las clases.
Aprobacion de los Trabajos Practicos.

Aprobacion de 2 (dos) exdmenes parciales.

R < N

Aprobacion de 1 (un) examen final.
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4. Ejes de contenidos:
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Conceptos generales. El proceso de programacion. Diseflo de programas.

Codificacion de programas. Compilacion de un programa. Elementos para codificar programas.
Paradigmas de Programacién: imperativo, orientado a objetos, funcional, logico.

La codificacidn de las estructuras de control. Tipos de seleccion: simple (if-else) o multiple (switch). Tipos
de repeticion: do-while y for.

Algoritmos fundamentales: recorrido, busqueda, ordenamiento, actualizacion.

Codificacién de un programa con arreglos. Manejo de los elementos de un arreglo. Manejo de los
elementos de una matriz.

Disefio descendente. Proceso de modularizacion.

Utilizacién de funciones que no regresan valor (mddulos).

Validacién de la entrada de datos.

Creacion de programas que utilizan registros y archivos. Proceso de un archivo secuencial. Proceso de un

archivo directo.

5. Programa analitico de la asignatura:

La asignatura se divide en 3 (tres) unidades tematicas que nuclean los contenidos segtn la relacién existente

entre los mismos.

UNIDAD 1: PROGRAMAS SENCILLOS

Construccién de programas. Un ejemplo sencillo. Piezas de un programa Python. Nombres.
Expresiones. Tipos de datos. Instrucciones. Ciclos definidos. Guia para el disefio. Documentacién de
funciones. Imprimir vs Devolver. Uso de funciones en un programa. Resultados de las funciones. Un
ejemplo completo. Devolucién multiples resultados. Expresiones booleanas. Expresiones de

comparacion. Operadores l6gicos. Comparaciones simples. Multiples decisiones consecutivas.

UNIDAD 2: UsANDO FUNCIONES

El problema de la busqueda. Busqueda lineal. Busqueda binaria. Apertura y cierre de archivos.
Procesamiento. Escritura y Lectura. Manipulacién binaria. Persistencia de datos (CSV y binarios).
Directorios. Corte de control. Apareo. Errores. Excepciones. Manejo. Procesamiento y propagacion.

Acceso a la informacion de contexto. Validaciones.

UNIDAD 3: APLICACIONES

Concetos web: HTTP y HTML. Disefio de aplicaciones. Modelos de datos. Patrén MVC: modelo -

vista — controlador. Utilizacién de framework.
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6. Bibliografia:
Autor Titulo Editorial Observaciones
Allen Downey, Jeffrey Elk- | Aprenda a Pensar Como un Pro- | Green Tea Press. ISBN: 0-9716775-0-6
ner & Chris Meyers gramador con Python Aio: 2002
Algoritmos y Programacion I Apuntes de la Facultad |ISBN: N/D
Rosita Wachenchauzer & | Aprendiendo a programar de Ingenieria de la UBA.
Colaboradores usando Python como
herramienta
Raul Gonzalez Duque | Python Para Todos httP://mundogeek.net/tu ISBN: N/D
torial-python/
Comumdad. Python Tutorial de Python http://doc.s.python.or— Proyecto de PyAr
Argentina g.ar/tutorial/
. O'Reilly. Afo: 2011 ISBN:
Paul Barry Head First Python 978-1-449-38267-4
) http://library.originalha- |Safe Creative:
Eugenia Bahit Curso: Python para cker.org/biblioteca/articu | 1207302042960

Principiantes

lo/autor/2

Donald E. Knuth

The Art of Computer Program-
ming. Volume I.

Addison-Wesley.
Afo: 1997

ISBN: 0-201-89683-4

Miguel Grinberg

The Flask Mega-Tutorial

http://blog.miguelgrin-
berg.com/post/the-flask-
mega-tutorial-part-i-
hello-world

ISBN: N/D
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7. Planificacion:

Clase Unidad

Contenido

Actividad

] I Introduccién a la materia. Conceptos de progra- | Didlogo con la clase. Metodologia de trabajo.
macion estructurada. Componentes de un programa en Python.
Manejo de archivos. Modo de apertura de archivos. Ejemplo de
procesamiento de archivos. Cierre de
2 I . o . .
archivo. Escribir y leer un archivo. Persisten-
cia de datos.
3 I Manejo de errores y excepciones. Definiciones. Errores. Excepciones. Procedi-
mientos y propagacién. Validaciones.
4 I Procesamiento de archivos. Cortes de control. Apareo. Buenas practicas.
Modelo de ejecucién de funciones. Recursividad. |Pila de ejecuciéon de funciones. Pasaje de
5 11 pardmetros. Devoluciéon de resultados.
Recursividad. Limitaciones.
6 I Ordenamientos. Ordenamientos simples. Por seleccion y por
inversion.
7 I Ordenamientos recursivos. Ordenamientos avanzados. Por mezcla,
rapido. Caracteristicas.
8 - Revision de contenidos. Evaluacion parcial escrita.
Disefio de aplicaciones Web. Concepto basico de la Web. Comunicacién
9 III web: HTTP y HTML. Requerimientos.
Estructura de un proyecto.
Plantillas. Plantillas web. Uso de las plantillas. Estruc-
10 111 turas de control y ciclos dentro de las
plantillas. Herencia.
Formularios. Formularios web. Ingreso de datos. Valida-
11 111 ciones. Plantillas de formularios. Vistas.
Recibiendo datos.
Introduccién breve a las Bases de Datos. Conceptos bésicos de bases de datos. Usos.
12 III .
Modelos. Relaciones.
13 I Registro de usuarios. Integracién de conceptos. Desarrollo de apli-
caciones web con registros de usuarios.
14 - Revision de contenidos. Evaluacion parcial escrita.
15 - Revision de contenidos. Recuperatorio de evaluacion parcial escrita.
16 - Revision de contenidos. Recuperatorio de evaluacion parcial escrita.
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