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1. Fundamentacion:
Esta instancia curricular proporciona a los estudiantes una introduccidn histérica del procesamiento de datos y
la evolucion de las computadoras hasta nuestros dias, a la vez que les brinda un conocimiento general de la
arquitectura y la organizacién de la computadora.
2. Objetivos:
Que los estudiantes:
v comprendan la importancia del las innovaciones tecnoldgicas y las automatizaciones aplicadas al
analisis de sistemas.
v conozcan la arquitectura y organizacion de la computadora.
v adquieran precision en el lenguaje de la especialidad.
3. Promocion:
v Asistencia al 75% de las clases.
v Aprobacioén de los Trabajos Practicos.
v Aprobacién de 2 (dos) exdmenes parciales.
v Aprobacion de 1 (un) examen final.
4. Ejes de contenidos:
Historia de la computaciéon. Terminologia especifica.
Esquema bésico del elemento fisico (hardware).
Esquema biésico del elemento logico (software).
Sistemas de numeracion (decimal, binario y hexadecimal).
Arquitectura y organizacién de la computadora.
Concepto de programas rutinas y subrutinas de bajo nivel.
Representacion de los datos a nivel maquina.
Diferencia entre memoria de trabajo y memoria de almacenamiento.
Jerarquia de memoria. Organizacién funcional. Circuitos combinatorios y secuenciales.
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5. Programa analitico de la asignatura:
La asignatura se divide en 3 (tres) unidades tematicas que nuclean los contenidos segtn la relacién existente
entre los mismos.
UNIDAD 1: INTRODUCCION Y FUNDAMENTOS.
Historia y definicién de informatica y computadoras. Unidad basica de informacién. Sistemas de
numeracion. Hardware y Software, definicion y clasificacion.
UNIDAD 2: ARQUITECTURA DE UNA COMPUTADORA DIGITAL
Esquema funcional. El procesador: Unidad Aritmético Logica, Unidad de control. La memoria. Los
dispositivos de E/S. Ejecucion de instrucciones.
UNIDAD 3: EL Sororte Locico.
Lenguajes, niveles y maquinas virtuales. Procesos. Algoritmos. Circuitos combinatorios y secuenciales.
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7. Planificacion:

Clase Unidad

Contenido

Actividad

Historia de la informadtica. Las primeras compu- | Revisién histérica de la evolucién de la
] I tadoras. Definicién de informatica, computadora | informdtica desde sus comienzos hasta
y conceptos basicos. nuestro dias. Explicaciéon de la terminologia
especifica.
Esquema basico de conexién de una computa- | Explicacién de las funciones basicas de una
2 I dora. Hardware necesario. computadora ~y  sus  componentes
fundamentales. Clasificacion de Hardware.
Esquema basico de interpretacién del soporte |Introduccién a la nocién de Software y
3 I légico necesario. Concepto de Software. | relaciéon con el mundo fisico. Unidad basica
Interpretaciéon del manejo de la informacién. de informacién: definicién de bit, byte y sus
multiplos. Clasificacién de Software.
4 I Esquema funcional de una computadora. Explicacion del modelo de Von Neumann.
5 I El CPU. Funcionamiento y partes principales. Descripcion de las partes fundamentales del
CPU. Interconexion y funcionamiento.
La memoria. Tipos de memoria. Uso y manejo de | Explicacion del funcionamiento de la
6 I memoria. Jerarquia de memoria. memoria principal. Clasificaciéon de los
diferentes tipos de memoria segun su uso y
tecnologia.
Los dispositivos de E/S. Clasificaciones. Explicacion de los diferentes dispositivos de
7 I E/S utilizados en wuna computadora.
Clasificacién segun el tipo de dispositivo.
8 - Revision de contenidos Evaluacion parcial escrita.
9 I Ejecucién de instrucciones. Explicacién del proceso de ejecucion de
instrucciones.
10 I Introduccién a la interpretaciéon del soporte | Conceptos de procesos, rutinas y algoritmos.
légico. Niveles de lenguaje.
Maquinas virtuales. Interpretacién del funcionamiento segun el
11 I modelo de maquinas virtuales.
Representacién de datos a nivel médquina.
12 m Introduccién a la electronica digital. Circuitos combinatorios y secuenciales.
Compuertas légicas. Circuitos de Ejemplo.
13 - Revision de contenidos. Recuperatorio de evaluacion parcial escrita.
14 - Revision de contenidos. Evaluacion parcial escrita.
15 - Revision de contenidos. Recuperatorio de evaluacion parcial escrita.
16 - Revision de contenidos. Recuperatorio de evaluacion parcial escrita.
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