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1. Fundamentacion:

Esta instancia curricular pretende desarrollar en los estudiantes dos capacidades basicas del profesional de
sistemas: 1) describir un sistema mediante los lenguajes conceptuales adquiridos con anterioridad (modelos de
datos como el ERM o modelos dindmicos como el DFD) y 2) relevar informacién de los usuarios utilizando las
técnicas de ingenieria de requerimientos, para conocer sus problemas y poder describirlos con los modelos

anteriormente mencionados.
2. Objetivos:
Que los estudiantes:

Conozcan los modelos de sistemas.

v Adquieran capacidad expresiva en el uso de técnicas de modelado.
v Adquieran perspectiva externa basada en los usuarios para abordar el andlisis de aplicaciones.
v Desarrollen las técnicas de elicitacion, especificacién y validacion de procesos, identificando los

distintos requerimientos describiéndolos mediante la utilizacién de modelos de datos.
3. Promocion:

Asistencia al 75% de las clases.

v Aprobacion de los Trabajos Practicos.
v Aprobacion de 2 (dos) exdmenes parciales.
v Aprobacion de 1 (un) examen final.
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4. Ejes de contenidos:

>
>

Teorifa general de sistemas.

Modelos de sistemas. Definiciones de modelos: modelos de contexto, modelos de comportamiento,
modelo de flujo de datos, modelos de méquinas de estado, modelos de datos, modelos de objetos, modelos
de herencia, agregacion de objetos, modelado del comportamiento de objetos, bancos de trabajo CASE.
Construccion de prototipos de software: definicion de prototipos, construccion de prototipos en el proceso
de software, técnica de construccion rapida de prototipos, desarrollo con lenguajes dinamicos de alto nivel.
Especificacién formal: métodos formales, especificacion formal en el proceso de software, especificacion de
la interfaz, especificacién del comportamiento.

Procesos de la Ingenieria de Requerimientos. Esquema de descripcion de procesos. Elicitacion de

Requerimientos. Especificacion de Requerimientos. Validacién de requeremientos.

5. Programa analitico de la asignatura:

La asignatura se divide en 3 (tres) unidades tematicas que nuclean los contenidos segtin la relacién existente

entre los mismos.

UNIDAD 1: MobELOS

Modelos de entidad-relaciéon. Diagramas de flujo de datos. Diagramas de transicion de estados.

Diccionario de datos.

UNIDAD 2: EL PROCESO DE ANALISIS

Herramientas de modelado. Especificaciones de proceso. El modelo esencial y el modelo ambiental.

Modelo de comportamiento. El modelo de implantacién de usuario.

UNIDAD 3: UML

Principios bésicos del modelado. Orientacién a objetos. Vista general de UML. Diagramas de clases y

objetos. Modelado de comportamiento.

6. Bibliografia:

Autor Titulo

Edward Yourdon Analisis estructurado moderno.
Raul Alarcén Desarrollo orientado a objetos con UML
Stephen R. Schach Andlisis y diseio orientado a objetos con UML y el proceso unificado.
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